Regulamin Gry Miejskiej

“Tajemniczym szlakiem sredniowiecznego Reszla -

Jak uwolni¢ czarownice ?”

Gra Miejska obejmuje dwie kategorie:

—
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. Gra Miejska — ,Jak uwolnic¢ czarownice”
. Obraz na plétnie ,Reszel w Sredniowieczu”

§ 1 Organizator

. Organizatorem Gry Miejskiej jest Srodowiskowy Dom Samopomocy

w Reszlu ul. Podzamcze 1, 11-440 Reszel nr. tel. 89 755 00 11 lub
515 958 142

Przez organizacje Gry rozumie sie przygotowanie Punktow z zadaniami
na terenie miasta Reszel oraz wszystkie inne czynnosci zmierzajace do
prawidlowego jej przebiegu.

§ 2 Cele gry

. Przyblizenie uczestnikom historii i tradycji miasta Reszel poprzez

zwiedzanie najciekawszych miejsc i zabytkow.

. Zainspirowanie do aktywnego spedzania czasu wolnego oraz wspolnego

poznawania miast na Warmii i Mazurach.

. Wykorzystywanie istniejacej infrastruktury turystycznej do promocji

prozdrowotnych form wypoczynku i rekreacji, przy jednoczesnym
zdobywaniu wiedzy i ciekawych doswiadczen.
Aktywizacja osob niepelnosprawnych z zaburzeniami psychicznymi.
Rozwijanie aktywnosci fizycznej os6b niepelnosprawnych.
Integracja uczestnikéw Srodowiskowych Doméw Samopomocy
i Warsztatow Terapii Zajeciowej ze spotecznoscia lokalna.
Rozwijanie zainteresowan historig Warmii i Mazur.
Promocja zdrowego trybu zycia i aktywna rehabilitacja.
Przeciwdzialanie wykluczeniu spolecznemu.

Rozwijanie  potrzeby tworzenia osOb niepelnosprawnych
uzdolnionych artystycznie.



§ 3 Zgloszenie i uczestnicy gry

1. Zgloszenie checi udzialu w Grze nalezy dokonac¢ do 30 czerwca 2023
roku mailowo na adres kontakt@sds-reszel.pl

2. Dom, ktory zglasza swoj udzial w Grze jest zobowigzany do wziecia
udzialu w dwoch kategoriach: Gra Miejska i Obraz na plotnie.

3. Ogloszenie listy zakwalifikowanych  Srodowiskowych  Domoéw
Samopomocy oraz Warsztatow Terapii Zajeciowej nastapi do 07 lipca
2023 roku

4. Termin wysylania kart zgloszeniowych zakwalifikowanych SDS i WTZ
nastapi do 14 lipca 2023 roku.

5. W Grze preferowany jest udzial grup mieszanych uczestnikow SDS
i WTZ liczace 5 oséb w tym 1 terapeuta/instruktor, 1 autor pracy
plastycznej oraz kierowca kierowca

6. Uczestnicy zobowiazani sa przyjecha¢ w strojach Sredniowiecznych
z herbem i nazwa swojego grodu w formie proporca oraz posiadac
obuwie dostosowane do pieszych wedrowek oraz plaszcz
przeciwdeszczowy. Jedna osoba z zespolu zobowigzana jest przyjechac
w stroju ,,czarownicy”.

7. Zespoly, ktore braly udzial w Grze w roku 2022 nie przywoza nowych

Proporcow.

Proporce przechodza na wlasnos¢ Organizatora.

9. Poprzez rejestracje i udziat w Grze uczestnik wyraza zgode na:

a) udzial w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym Regulaminie,

b) przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikow w
zakresie niezbednym do przeprowadzenia Gry,

c) opublikowanie przez Organizatora na stronach internetowych,
portalach spolecznosciowych oraz w informacjach medialnych
wizerunku uczestnika.

10. W trakcie Gry czlonkowie poszczegélnych Zespolow nie moga sie
rozdzielac. Liczba czlonkow Zespolu bedzie weryfikowana w
poszczegolnych Punktach. W razie niezgodnosci Zespét bedzie mogt
przystapi¢ do realizacji danego zadania dopiero wtedy, kiedy wszyscy
jego cztonkowie znajda sie¢ w Punkcie.

11. Liczba zespotow, ktore moga wzigc udziat w Grze jest ograniczona.
Decyduje kolejnos¢ wplywu formularzy zgloszeniowych.
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§ 4 Zasady gry

1. Gra odbedzie sie 24 sierpnia 2023 roku w godzinach od 9.00 do 15.00
na terenie miasta Reszla oraz Srodowiskowego Domu Samopomocy
w Reszlu.

2. Uczestnikow Gry obowiazuje wiedza dotyczaca najciekawszych
zabytkow 1 ciekawostek historycznych Reszla. Elementem
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przewodnim Gry jest czarownica i ogien w zwiazku z tym wymagana
jest wiedza na temat pozarow, ktore doswiadczylo miasto w okresie
Sredniowiecza.

. Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim, w zwiazku z czym

uczestnicy sa zobowiazani do zachowania szczegolnej ostroznosci.
Organizator nie zapewnia opieki medycznej dla osob uczestniczacych
w Grze.

Uczestnicy przystepujac do Gry biora mna siebie pelng
odpowiedzialnos¢ prawnocywilna.

. W przypadku naruszenia postanowien niniejszego Regulaminu,

zlamania zasad fair play badz utrudniania Gry innym uczestnikom,
Organizator ma prawo wykluczy¢ Zespot badz cztonka grupy w
dowolnym momencie Gry. Decyzja Organizatora w tej kwestii jest
ostateczna.

Warunkiem uczestnictwa w Grze jest rejestracja uczestnikow
w Srodowiskowym Domu Samopomocy w Reszlu, ul. Podzamcze 1,
poszczegolnych SDS i WTZ w dniu przyjazdu.

Kazdy SDS i WTZ zobowiazany jest do zaopatrzenia swojej grupy
w identyfikatory z imieniem i nazwiskiem oraz nazwa osrodka.

. Stan zdrowia kazdego z uczestnikow powinien umozliwi¢ udziat

w Grze.
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania
uczestnikow mogace naruszy¢ porzadek publiczny lub dobra
osobiste osob trzecich.

Organizator zapewnia ciepty positek.

§ 5 Konkurs - praca plastyczna

. Praca plastyczna o tematyce ,,Reszel w sSredniowieczu”.
. Konkurs odbedzie si¢ dnia 24 sierpnia 2023 roku.

Prace na konkurs nalezy przywieS¢ gotowa na Gre Miejska, z
metryczka: nazwa SDS lub WTZ, imieniem i nazwiskiem autora
pracy (uczestnika SDS lub WTZ), umieszczonej na tylnej stronie
pracy.

Wymiary pracy 70 cm x 50 cm

Prace konkursowe przechodza na wlasnosc organizatora

Za prace plastyczne beda przyznane I, I i III miejsca

§ 6 Postanowienia ogolne

Regulamin Gry znajduje sie na stronie internetowej Organizatorow.
Rejestracja uczestnika jest jednoznaczna z akceptacja postanowien
niniejszego Regulaminu.
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W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych
niniejszym Regulaminem, glos rozstrzygajacy nalezy
do Organizatora.

Organizator zastrzega sobie prawo przesuniecia, przedhuzenia lub
przerwania gry z waznych przyczyn.

. Organizator zastrzega sobie prawo wprowadzenia zmian

w Regulaminie.

§ 7 Dodatkowe informacje

. Organizator zapewnia parking dla przyjezdnych Gosci, znajdujacy sie

na  posesji  Zespolu  Szkolno-Przedszkolnego w  Reszlu,
ul. Konopnickiej 2.

. Przyjazd i ubezpieczenie uczestnikow odbywa sie koszt wlasny.
. Rezygnacja z udzialu w Grze musi by¢ niezwlocznie zgloszona

Organizatorowi



Klauzula Informacyjna do Regulaminu Gry Miejskiej

“Tajemniczym szlakiem sredniowiecznego Reszla”

Przetwarzanie danych osobowych Na podstawie art. 13 wust. 1 i 2
rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony oso6b fizycznych w zwiazku
z przetwarzaniem danych osobowych i w sprawie swobodnego przeplywu
takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (og6lnego rozporzadzenia
o ochronie danych), Dz.U.UE.L.2016.119.1 (dalej: RODO), informujemy, Ze:

1. Administratorem pozyskiwanych danych osobowych jest Srodowiskowy
Dom Samopomocy w Reszlu, ul. Podzamcze 1 , 11-440 Reszel e-mail:
kontakt@sds-reszel.pl;

2. w sprawach z zakresu ochrony danych osobowych mozliwy jest kontakt
z inspektorem ochrony danych osobowych, e-mail: iod@audytiwycena.pl;

3. podane dane osobowe przetwarzane beda dla celu organizacji
i przeprowadzenia gry;

4. podstawa do przetwarzania danych osobowych jest wyrazona zgoda na ich
przetwarzanie (art. 6 ust. 1 lit. a rozporzadzenia);

5. Pana/Pani dane osobowe beda przetwarzane wylacznie przez okres
i w zakresie niezbednym do prawidtowej realizacji Gry;

7. podanie przez Pania/Pana danych osobowych ma charakter dobrowolny,
lecz konsekwencja braku zgody bedzie odmowa w zakresie dopuszczenia do
wziecia udzialu w Grze;

8. odbiorcami Pani/Pana danych osobowych bedzie Srodowiskowy Dom
Samopomocy w Reszlu w tym portal obshugiwane przez Srodowiskowy Dom
Samopomocy m.in. Facebook;

9. zgodnie z przepisami przystuguje Panstwu prawo: dostepu do swoich
danych, do ich sprostowania (poprawiania), wycofania zgody w dowolnym
momencie bez wplywu na zgodnoS¢ z prawem przetwarzania, ktorego
dokonano na podstawie zgody przed jej cofnieciem, z zastrzezeniem pkt 8.

10. jesli stwierdza Panstwo, Zze przetwarzanie Panstwa danych osobowych
narusza przepisy Rozporzadzenia, maja Panstwo prawo wnieS¢ skarge do
organu nadzorczego Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych (adres
siedziby: ul. Stawki 2, 00-193 Warszawa).
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Gra Miejska

“Tajemniczym szlakiem sredniowiecznego Reszla -
jak uwolnié czarownice”

KARTA ZGLOSZENIOWA

Nazwa Osrodka

Adres
Lp. Imie i nazwisko uczestnika Podpis
1
2
3
4
5
Lp. Imie i nazwisko opiekuna Stanowisko i nr tel.




